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QUELQUES CHIFFRES

DES JEUX VIDEO SUR PLACE ET A EMPRUNTER

e Plus de 800 jeux au total en prét et sur place: jeux tous publics (PEGI 3, 7, 12) et jeux
adultes (PEGI 16, 18)

e L'offre de jeux en prét est en version physique

e Les jeux tous publics sur place sont en version dématérialisée et déja installés sur
les consoles

DES CONSOLES DE JEUX

5 PC gamer équipés d'écrans 4K
4 PS5

2 Switch

des consoles rétro

1 borne d’arcade

1 casque PSVR2

DES ESPACES DE JEUX SPECIFIQUES

e 4 box pour jouer en solo ou a deux

e 2 salles pour jouer jusqu'a 6

e 5PC pour jouer ensolo ou a deux

e des consoles de retrogaming en libre accés et une borne d’arcade pour jouer
solo ou a deux

e un espace de découverte du jeu du moment

LES HORAIRES D'OUVERTURE

L'espace jeux vidéo ouvre a la méme heure que la médiathéque et ferme 15 minutes plus tot
que la fermeture générale de la médiatheque.

Mardi: 12h30-18h15
Mercredi: 12h30-18h15
Jeudi: 12h30-18h15
Vendredi: 12h30-18h15
Samedi: 10h-17h45
Dimanche: 14h-17h45



OUVERTURE - FERMETURE

OUVERTURE ESPACE JEUX VIDEO FERMETURE ESPACE JEUX VIDEO
SEMAINE 12H30 SEMAINE 18H15
SAMEDI 10H ET DIMANCHE 14H SAMEDI ET DIMANCHE 17H45
Arriver 10 min avant I'ouverture Fermeture de I'espace jeux vidéo

L’ensemble des indentifiants et des mdp 15 min avant la fermeture de |a

sont a trouver dans le dossier KEEPASS médiatheque

Allumer les ordinateurs Eteindreles TV, les consoles, les PC

Accueil
Démarrer les deux ordinateurs de |'accueil
Login et MDP : cf KeePass

Eteindre toutes les consoles, y compris
les consoles rétro (voir procédures de
chaque console)

Eteindre la borne d’arcade

Eteindre toute les TV

Déconnecter les sessions des PC sans les
éteindre

5 PC gamer
Allumer les 5 PC gamer
Login et MDP : cf KeePass

Ouvrir Steam

Login et MDP : cf KeePass Mettre le matériel en charge

Mettre acharger les manettes PS5
Mettre a charger tout le matériel Switch
(console, joy-con et manettes pro)

Allumer les TV et les consoles

Allumer toutes les TV

Allumer les consoles PS5 dans les box (Pas
besoin d'allumer la Switch)

Allumer la PS5 de la salle 1 (Pas besoin
d'allumer la Switch salle2)

Allumer les consoles rétro qui se trouvent
dans les meubles blancs fermées a clé (clé
al'accueil jv dans la boite a clés)

Allumer la borne d’arcade

Attention: quand on met les manettes
acharger, il arrive que les consoles se
rallument.

Penser donc a faire un tour dans
I'espace pour les éteindre directement
avec le bouton sur la console

Vérifier I'espace jeux

Ranger les jeux vidéo qui trainent
Ranger les chaises, les poufs, et fauteuils
Vérifier qu'il n'y a plus d'usagers en
mezzanine

e espacesdejeu

e petit atelier

e 6 Tonnes

e toilettes

Dans tout I'espace jeux

Ranger les jeux vidéo qui trainent
Descendre les chaises remontés sur les
tables

Ranger les chaises, les poufs et fauteuils



GRAND PUBLIC

3 types d’acces différents selon I'espace dans lequel on veut jouer :

e avoir une carte de bibliotheque (Brest ou Pass'Média) en cours de validité

e avoir une piéce avec photo a laisser en caution contre le matériel prété (sur les PC en
général ce n’est pas nécessaire car pas besoin de prét de matériel)

e acceés limité a un passage par jour par joueur, pour 50 min de jeu maximum

e enlibre accés, pas besoin de se présenter a l'accueil jv

e pas besoin d’étre adhérent a la médiathéque
* avoir une piéce avec photo a laisser en caution contre le matériel prété
¢ pasde limite de temps

¢ Une piéce d'identité n’équivaut pas forcément a une carte d’identité mais a un document officiel
avec NOM, Prénom + Photo

e Lesnoms sur les cartes - piéce avec photo et carte de médiathéque - doivent étre identiques

e Dans V-Smart, il faut regarder non seulement la validité de la carte de bibliotheque mais aussi si
elle n'est pas bloquée. Une carte bloquée (document en retard, facturation, etc), méme si toujours
valide, ne pourra étre utilisée

¢ Lesenfants de moins de 7 ans doivent étre accompagnés par un adulte

¢ Siun enfant vient avec la piece d'identité de son parent, celui-ci doit étre présent lors de
I'inscription

e Lesréservations sont perdues dés 10 minutes de retard, et le créneau peut étre réattribué a
quelqu’un d’autre



GROUPES CONSTITUES

Les structures et les groupes organisés doivent impérativement prendre contact avec la
médiathéque une semaine a I'avance au minimum pour une réservation de créneau de jeu vidéo.

LES CONDITIONS D'ACCES:

¢ Présenter une carte de bibliothéque en cours de validité le jour du rdv (carte collectivité
ou carte de I'accompagnateur)

e Effectuer une réservation une semaine al'avance minimum aupreés de I'équipe jeux
vidéo, en la contactant directement et non pas via la réservation en ligne

e Lejour durendez-vous, se présenter al'accueil jeux vidéo avec une carte de bibliothéque
et avec une piéce avec photo pour le prét de matériel

INFORMATIONS NECESSAIRES POUR UNE RESERVATION :

Nombre de personnes et leur age
¢ Jeux ou consoles souhaités

e Jour envisagé

Les horaires possibles

LES COORDONNEES A DONNER LA CARTE COLLECTIVITE
AUX STRUCTURES

Validité 1 an
L'équipe jeux vidéo : 60 docs pour 60 j d'emprunt
02.98.00.87.65 Tarif collectivité :

Brestois : gratuit
Non Brestois : 90€/an

atelier-multimedia@mairie-brest.fr

e Lajauge maximale est fixée a 12 personnes (accompagnateurs compris)

¢ Pour les groupes de plus de 12 personnes, nous avons la possibilité de réserver deux créneaux
(1er créneau: une partie du groupe fait du jeux vidéo et I'autre fait des jeux de société pas
exemple, 2e créneau: les deux groupes switchent)

e Onévite en général de placer des accueils de groupe les jours de grosse fréquentation de la
médiathéque

e Encas de grosse affluence, nous pouvons étre amenés a refuser les groupes trop importants ou
n’accorder qu’un seul créneau de jeu



PS5 « PS5 (4 joueurs max)
Switch « Switch (6 joueurs max)

Vérifier la concordance entre la piéce d'identité (PI) et la carte de bibliothéque

Vérifier que la carte de bibliothéque est a jour et qu'elle n'est pas bloquée dans V-Smart

Si I'abonnement V-Smart n'est pas a jour, et qu'il s'agit d'une carte gratuite, procéder au renouvellement
de la carte. Pour les cartes payantes et pour tout blocage, renvoyer la personne a I'accueil général
S'assurer qu'il s'agit bien d'un ler créneau dans la journée pour la carte de bibliothéque en faisant une
recherche du code barre sur la page Google Agenda (Ctrl+F)

Inscrire le code barre de la carte de bibliothéque dans Google Agenda

Rendre la carte de bibliothéque a I'usager et garder la Pl le temps du jeu

Ranger la Pl dans la pochette du box ou de la salle correspondante

Ranger la pochette dans le tiroir de I'accueil jeux

Inscrire la carte de bibliotheque dans Google Agenda + le matériel supplémentaire (casque, cable...), s'il y
ena

Vérifier le contenu du kit et le donner a I'usager

Se déplacer, si possible, 5-10 minutes avant pour annoncer la fin du créneau

Vérifier que tous les accessoires sont bien rendus: contenu du kit, les accessoires supplémentaires
Rendre la Pl

Mettre a jour le créneau dans Google Agenda, si le joueur est parti avant la fin de son créneau

e Lapiece d'identité (Pl) représente toute piéce sur laquelle figure le nom, le prénom et une photo du
titulaire

e Lapiece d'identité est obligatoire si on préte du matériel

e Une seule Pl est demandée, celle de la personne qui emprunte le matériel

¢ Sil'abonnement V-Smart n'est pas a jour et s'il s'agit d'un renouvellement gratuit, on renouvelle |a
carte al'accueil jeux

e Silacarte est bloquée dans V-Smart, méme si toujours en cours de validité, renvoyer |'usager a
I'accueil général

¢ Siondonne du matériel en plus du kit, on saisit I'information manuellement dans Google Agenda,
avant le code barres de |'usager, et on place le visuel de |'accessoire dans la méme pochette que la
Pl de l'usager



e 5PCgamer

¢ Manettes installées sur chaque PC

e Casques ou manettes supplémentaires
sur demande

e Jeuxsur la plateforme Steam
e Jeuxsur autres plateformes: Minecraft,
League of Legends, Fortnite, Rocket League

o Vérifier que la carte de bibliothéque est a jour et qu'elle n'est pas bloquée dans V-Smart

« Sil'abonnement V-Smart n'est pas a jour, et qu'il s'agit d'une carte gratuite, procéder au renouvellement
de la carte. Pour les cartes payantes et pour tout blocage, renvoyer la personne a I'accueil général

« S'assurer qu'il s'agit bien d'un 1er créneau dans la journée pour la carte de bibliothéque en faisant une
recherche du code barres sur la page Google Agenda (Ctrl+F)

« Inscrire le code barre de la carte de bibliothéque dans Google Agenda

« Rendre lacarte de bibliothéque a l'usager

« En cas de demande d'un accessoire supplémentaire (casque ou manette), prendre la Pl de l'usager et la

ranger dans la pochette correspondante avec le visuel de I'accessoire, ranger la pochette dans le premier
tiroir a droite de I'accueil jeux

e Sedéplacer, si possible, 5-10 minutes avant pour annoncer la fin du créneau

« Vérifier que tous les accessoires sont bien rendus

¢ RendrelaPl, si on avait prété un accessoire

« Mettre ajour le créneau dans Google Agenda, si le joueurs est parti avant la fin de son créneau

e Lapiece d'identité est obligatoire uniquement si on préte du matériel. Sur PC, la Pl est
demandée en cas de prét d'un accessoire supplémentaire (casque ou manette)

e Silacarte est bloquée dans V-Smart, méme si toujours en cours de validité, renvoyer l'usager a
I'accueil général



Un espace facilement accessible et accueillant

Un espace de jeu avec moins de contraintes : pas de limite de temps, accessible aux non-adhérents a
la médiathéque

Un espace de valorisation et de découverte du « Jeu du moment » : nouveauté, indé, coup de ceeur...
Un espace de médiation proactive : 'agent va au contact des joueurs, leur présente le jeu et leur
propose de tester

acces sans réservation

pas nécessaire d’étre adhérent a la médiatheque, mais il faut laisser un document avec photo pour
le prét de matériel

possible de jouer plus de 50 min, mais dans la limite du raisonnable (prise en compte de I'affluence,
de lademande)

1 seul jeu disponible : “Le jeu du moment”

I'agent d’accueil va vers les usagers qui s’installent dans cet espace

L’agent va vers les personnes qui s’installent sur le canapé et propose de tester le
jeu du moment, ou bien les joueurs se présentent eux-mémes a I'accueil jeux vidéo { i
On donne le kit médiation a 'usager contre une piéce d’identité (tout document —— .
avec photo)

Pas besoin de carte de bibliothéque

Pas besoin d’inscrire la carte de bibliotheque dans Google Agenda, uniquement une
information générale qui servira pour les stats (ex: 1 adulte + 1 enfant)

Ranger la Pl dans la pochette Médiation MEDIATION
Ranger la pochette dans le tiroir de I'accueil jeux vidéo

Rendre la Pl uniquement si tout le matériel du kit rendu est bien complet.

e Lapiece d'identité (PI) représente toute piéce sur laquelle figure le nom, le prénom et une photo du
titulaire

¢ |l faut rendre la Pl uniquement si le contenu du kit rendu est complet

e |eséances de jeu dans cet espace ne sont pas limitées dans le temps, mais l'information sur le
moment du début du jeu est utile a donner aux collégues qui prennent la suite a I'accueil jeux vidéo.
Cela permettrait de prévenir les exces de certains joueurs

¢ Lejeudumoment est expliqué sur une fiche détaillée qui se situe dans I'espace médiation
directement accessible au public, mais aussi a I'accueil jeux vidéo pour les agents



ESPACE MEDIATION

Ouverture de I'espace

1. Allumer la télé al'aide de la
télécommande rangée a I'accueil jv

2

.Allumer la console al'aide de |a )

manette (rangée dans le kit

Médiation qui se situe a I'accueil jv)

en appuyant sur le bouton central
Playstation

\ V4

v,

La console se trouve dans le caisson. En cas de besoin d’accés a la
console, la clé du caisson est rangée dans la boite a clés de I'accueil jv.

Si c’est la console PS5 dans I'espace médiation

Content de vous revoir sur PlayStation

Quiutilise cette manetie 7

@hoisir le compte Capucins médiation —>




Sur I'écran d’accueil, choisir le jeu
du moment

_ Risbellez:vous contreune mégacon
| de morceaux endial

Quitter le jeu sur la PS5

Dans un jeu, appuyer sur le bouton
central de la manette & pour
faire apparaitre le menu dela
console en bas de I'écran

Sélectionner la petite maison pour
revenir sur I’écran d’accueil de la
PS5

| Lewvoyage

B Reprendre e jou

Eteindre la PS5

Sur I'écran d’accueil de la PS5,

appuyer sur le bouton central de la . __ SH

manette [, . Le menudela |\ Almencation
console apparait en bas de I'écran 3 , (O Passeren mode repos

ot QO Ereindre la PSS
pntinuez la ou vous vous 8.1/ 2 | Femneztous tes jeux doures ies
it ge 0% " DS SEg ez vt PSS SHec

Aller dans le menu Alimentation et - e .ot gfcrbache b o
choisir Eteindre la console. ~—




2 types de réservations sont possibles:
« sur place (pour le jour méme ou un autre jour)
« enligne (pour les 7 jours suivants maximum)

LA RESERVATION SUR PLACE, A L'ACCUEIL JEUX

Les étapes a I'accueil jeux vidéo :

o Présenter l'ensemble des modalités d'accés a l'espace jeux vidéo. L'usager pourra prévoir de
renouveler sa carte et de prendre sa piéce d'identité pour I'heure du créneau

» Sil'usager a déja un abonnement de bibliotheque, vérifier sa validité et que la carte n'est pas bloquée.
Cela permet de prévenir I'usager s'il faut renouveler sa carte ou la débloquer a I'accueil général

« Inscrire le code barre de la carte de bibliothéque dans Google agenda précédé de la lettre R (comme
réservation)

o Bien préciser al'usager que les réservations sont perdues dés 10 minutes de retard, et que le créneau
peut étre réattribué a quelqu’un d’autre

LA RESERVATION A DISTANCE, VIA LE PORTAIL

HEDM‘\_HEQUES Trouver un livre, CD, DVD... Nk g/:{rh‘
BRESI/ _ Accessibiliig

Recherche avancée
-2 réservation a distance &ape par [EEs ]
s T Bl o= —

étape dans la partie Outils/Appointlet
de ce mémento (p.19)

Se préinscring en ligne o - = .
| & U A S

oD
=, Résarver une salle de frava
—

Retrouvez-nous 4
dans Brest ! .

9.7 Suggérer un achat du 16 juillet au 30

» o Riiserver un créneou jeux vidéo

s Consulber be programemie Avril-

©un consedd die lectwre,

e Seuls les créneaux pour les consoles sont réservables a distance (les PC peuvent étre réservés
uniguement sur place)

e Laréservationd'un créneau pour le jour méme se fait uniquement al'accueil jeux vidéo

e Laréservation pour le lendemain ou les 7 jours suivants se fait a partir du portail. Si l'usager
demande une réservation pour un des 7 jours suivants, on l'incite a la faire via le portail ou on
I'accompagne pour le faire, mais on peut aussi le faire directement a I'accueil jeux vidéo

e Laréservation adistance utilise le logiciel de prise de rendez-vous Appointlet (cf tutoriel dans la
partie Outils, p.19)



prét indirect

[
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Rayonnages jeux vidéo espace public Rayonnages jeux vidéo espace interne

Les jeux empruntables sont AP rs PO——"
disponibles sur les consoles i I.
suivantes:

e Switch

e PS5

e PS4

e PS3

e WiiU

 Wii

e Xbox One

e Xbox 360 Exemple de boitier “fantome” jeu
vidéo (boitier CD)

e Le quotade préts de jeux vidéo est d'un jeu par carte



L'usager trouvera dans le rayonnage des boitiers “fantomes” vides des jeux disponibles au prét
Il doit passer a l'accueil jeux vidéo avec le fantdme pour récupérer le jeu complet

L’agent recherche le jeu dans les espaces internes, en laissant le fantéme a la place du jeu
complet sur les rayonnages des espaces internes

L'agent enregistre le jeu sur la carte du lecteur via V-Smart (désactiver I'antivol)

L'usager récupeére le jeu complet et n’a plus besoin de passer par les automates de prét

L'usager doit se présenter a I’accueil jeux vidéo pour tout retour de jeux vidéo
L’agent enregistre le retour dans V-Smart

Sile jeu n’est pas réservé, I'agent range le jeu complet sur le rayonnage des espaces
internes, et prend de ce rayonnage le fantéme du méme jeu

L’agent range le fantédme dans le rayonnage au public

L'usager se présente a I'accueil jeux vidéo pour récupérer sa réservation.

L'agent récupére la boite de jeu réservée au nom de l'usager dans le tiroir de la grande
commode de l'accueil.

L'agent de lI'accueil jeu vidéo enregistre le jeu sur la carte du lecteur dans V-Smart
(désactiver I'antivol). L'usager n’a plus besoin de passer par I'automate de prét

¢ Lesjeuxvidéo sont disponibles en prét indirect

e Tousles préts et les retours des jeux vidéo se font a I'accueil jeux vidéo.

¢ Dans les rayonnages publics, on trouve des fantomes, les jeux complets sont rangés en interne

¢ Aumoment du prét et du retour, I'agent doit procéder a I'échange entre fantome et jeu
complet sur les rayonnages internes.

e Lesréservations jeux vidéo sont rangés a I'accueil jeux vidéo et sont enregistrées sur les
cartes usagers par I'agent de I'accueil jeux vidéo.






GOOGLE AGENDA

PRESENTATION GENERALE

Un emplacement
= Agenda Auourghui < » 9 septembre 2020 - par colonne

+ MER. BN T - SV BOK 2. PS4 I BOK 3 - NBOK O o B & - PS4 S salle 1. PEA A SV malle 2 W U B PG PC2 PC3

Q < o < = LY & L

" (Creneaux passes
EEi -]

Barre indiquant
3ee

I'heure actuelle
1400 . .

(ici 16h45)
FRIROBETT

L) 1430 & 1530

IETOVNEED, 15015

LR

el

(T

((~ . . . N
Créneau inscrit par un collégue

2000

.. | Créneauréservéen (aveclen®decartedela
|igne par un usager personne qU| a réserVé)
9819936521
16:45a17:35
17:454 18:3
\. J

QUAND UNE PERSONNE SE PRESENTE A L’ACCUEIL JEUX VIDEO
ET N’A PAS DE RESERVATION

« Vérifier que la carte de bibliothéque est a jour et qu'elle n'est pas bloquée dans V-Smart

« Soit on inscrit le joueur sur un créneau tout de suite, soit on effectue une réservation pour plus
tard dans la journée

o S'assurer qu'il s'agit bien d'un ler créneau dans la journée pour la carte de bibliothéque en faisant
une recherche du code barre de la carte sur la page Google Agenda (Ctrl+F)



GOOGLE AGENDA

Inscrire le code barre de la carte de
bibliothéque dans Google Agenda:

Ajouter un titre

Evénement

/_ . N\
Effectuer un clic gauche sur la colonne
de la console/du PC concerné. Une

nouvelle fenétre s’affiche alors : dans . feshersenun e e

Mercredi, 9 septembre 1630 - 17:20
Fusesu horaire - Une seule fois

@

&, Ajouter des invités
le champ « Ajouter un titre », biper la | ————
° ﬂ.|'..'|.|'| er une visioconférence >oogie Meet
\ carte de médiathéque de 'usager ) —m — |
= Ajouter description ou pidces jointes
o) J¥ BOX 3 - XBOX ONE @

Decupd « Visibilitd par dlaut « Né pas sfdyer di patilication

Autres options Enrag strar

: En cas de réservation pour plus tard A
dans la journée, rajouter un R (résa)
devant le code barre de la carte
Quand le joueur se présente pour son
créneau, supprimer le R et ne laisser
gue le code-barre de la carte

\. J
RIETO901T7
15:00 & 15:50
= ®
9870906094
Evénement
La durée des créneaux est de 50 min. | © Mamsskospenie RN 17:20

Si on modifie I'heure du début de L Toutlaoumés £ 1600 A
Une seule fois ~ 1615 B:“ﬂ

créneau, I'heure de fin s'adaptera
. | Rechercher un horaire
automatiquement 16:30

S Ajouter des invités ] T
16:45

9870906094
16:30 20

17:00 o d

Q Ajouter une visioco

Ajouter des lieux

Ajouter description ou piéces jointes

JV BOX 3 - XBOX ONE @
Docupd - Visibilité par défaut - Ne pas envoyer de nolification

&



GOOGLE AGENDA

QUAND UNE PERSONNE A RESERVE A DISTANCE SON CRENEAU

Les créneaux réservés a distance via le portail, apparaissent instantanément sur notre page Google agenda

Les réservations a distance se présentent comme ceci:

(Quand I'usager se présente a A

I'accueil jeux vidéo pour prendre
son créneau réservé a distance,
cliquer sur le créneau. Le détail de la

(eservatlon s'affiche. )

i

G

17:45 4 18:35

Box 2:PS4 -

jeuxvideocapucins@gmail.com
Mercredi, 9 septembre - 17:45 & 18:35

— Type de console -
Box 2: P54

= Instruction --
Attention : piéce d'identité + carte de médiathéque
requises

- Informations sur le client -—

Email; jeuzvideocapucins@gmail.com
Nom, Prénom: Trebern, Anaig

N* de carte de médiathéque: 9870906094

- Annuler/Replanifier —
https://gadget.appointlet.com/KUIFfPg2?
secret=AdhalEOL

JVBOX 2-P54

« Vérifier que le n° de carte de médiathéque indiqué dans la réservation est le méme que celui de la carte
présentée par l'usager (S'il s'agit d'une famille ayant plusieurs cartes de bibliothéque, on accepte la
différence entre la carte de la réservation et celle présentée sur place)

o Vérifier que la carte de bibliothéque est a jour et qu'elle n'est pas bloquée dans V-Smart

o S'assurer qu'il s'agit bien d'un ler créneau dans la journée pour la carte de bibliothéque en faisant une
recherche du code barre de la carte sur la page Google Agenda (Ctrl+F)

« Une fois ces informations validées, faire un clic gauche sur le créneau puis cliquer sur le crayon en haut a

droite

7 WO

« Moadifier le titre pour indiquer le n° de code-barres du lecteur



GOOGLE AGENDA

QUAND UN JOUEUR PART AVANT LA FIN DE SON CRENEAU

Siun joueur part avant la fin de son
créneau, on diminue le créneau sur

ﬂ
Google agenda

Momica, 14:30
1430 8 1520

QUAND UNE PERSONNE NE S’EST PAS PRESENTEE A SA
RESERVATION

Au bout de 10 min, on peut réattribuer sa réservation a une autre personne.

Box 2 : PS4 - jeuxvideo

On peut voir gu’une personne ne s’est pas / 17:454a 18:35
présentée pour sa réservation si I'affichage

indique toujours un des 2 formats:: ROET0901717
15:00 & 15:50

Sile joueur n’est pas venu pour sa
réservation, on diminue le créneau
dans Google agenda, afin de rendre
plus visibles les créneaux disponibles.

—> Monica, 14:30

1430 a ia20




APPOINTLET

LA RESERVATION VIA LE PORTAIL

Seules les consoles sont réservables a distance (les PC peuvent étre réservés uniquement sur place)

MEDIATHEQUES
BREST /

Recherche avancée

Acceés a partir du portail

Infos pratigues

Cliquer sur Réserver un créneau ' sepréinscrve en bgne = Bl
jeux vidéo sur la page d'accueil du G Réserver une salle de traval -
. - R Retrouvez-nous
portail des bibliothéques de Brest ~E Réserver un créneau feux vidéo R e
q.{ Suggerer un achat du 16 juillet 3u 30 acit

5 Consulter ke programme Awvril-
Aot 2024)

A& ls recherche d'une

il de lecture,

€ Type De Conscle €D Instructions ) Rendez-Vous ) Information () Vérifiez
~

1.Choisir la console sdlectionner un type de console
Cli Plus == fficher | A
Iql.l'Ef sur us FIDUT d cher i3 iy Box 1 : XBox One - 50 minutes
liste CDI'I"IFIIétE des iEI.IX disponibles v ‘ o8 Erawinalia Fall Guys . Ultimate knockout FIFA 20 FartmteE
Guardians (16+) Heros : une aventure Disney Pixar Lego PC... Plus
sur cette console »

Box 2 : P54 - 50 minuies
Captain Tsubasa Crash bandicoot N Sane trilogy De biob 2 Efootball

Fall Guys : Ultimate knockout Fe Fortnite Gran turismo... Plus »
Box 1 : XBox One - 50 minutles

FIFA 20
. Box 3 : XBox One - 50 minutes
Halo 5 (16+) Assassin's Creed Valhalla (18+) Crash Bandicoot 4 DragonBall
Heros @ une aventure Disney Pixar Fighter Z Efootball Fall Guys : Ultimate knockout Fifa... Plus »
Lego DC Super Vilains

Marvel vs Capcom Box 4 : PS4 - 50 minutes
Korial Kombat X (15+) Crash team racing nitro fueled Fall Guys - Ultimate knockout Fifa 22
MXGF Pro Fortnite GEﬁg beasts LEQO marvel super herges 2 LEQG. Plus »

Team Sonic racing

J/ VLY satle 1: Wi U - PSS - 50 minutes
Lors P35 - Astro's Playroom PS5 - Blazerush PSS - Catastronauts PS5 -
Concrete genie PSS - FIFA 22 PS5 - Final Fantasy XV, Plus »

ﬂn Salle 2 : Nintende Switch - 50 minutes
“ I -2 Swilch Arms Just Dance 2022 Kirby star allies Luigi's mansion 3

Mario & Sonic aux Jeux Qlympiques Tokyo 2020 Mario Kar... Plus »



APPOINTLET

Cliquer sur la console que I'on souhaite

réserver (une bordure bleue apparait . Box 4: PS4 - 50 minutes \
. .. o Crash team racing FIFA 19 Fortnite Gang beasts Lego marvel super >

en surbrillance pour désigner la heroes 2 Naruto Ninja storm 4 Need for speed... PIus »

sélection lorsque I'on déplace la souris)

2. Prendre connaissance des modalités d'acceés

Consignes d’accés aux jeux : cliquer sur P T —————

Plus >> pour afficher |’ensemb|e des Pour accéder aux jeux vidéo il faut pour chaque | - rte de
. médiathéque du joueur - une piéce d'identité aveq.. Plus »
consignes

€) Type De Console ) Instructions €} Rendez-Vous ) Information () Vénifiez
N

Avant de commencer la réservation de votre session

Attention : piéce d'identité + carte de médiathéque requis a
1 créneau de SOminjour. réservation sur Tjours, pour les collectivités prendre
rdv 1semaine avant

Pour jouer dans l'espace jeux video il faut

Cliquer n'importe ou sur le pavé -la carte de médiathéque dun des joueurs
. . . - la piece d'identité du méme joueur, avec photo (carte d'identité, carte de
d Informatlons ou sur |a ﬂeche pour é bus, carte d'étudiant, etc ) en échange du matériel.
aCCéder é | Iéta pe su iva nte Chaque joueur a le droit & 1 passage par jour, de 50min de jeu maxlmu:
Les créneaux de jeu peuvent étre résenvés en ligne jusqu'a T jours 3

ravance, dans la limite d'1 réservation par jour. Il West pas possible de
réserver en ligne pour |e jour-méme

Pour les collectivités, |a résenvation est obligatoire et doit 8re effectuée au
maeins une semaine avant ke jour voulu a l'adresse suivanie :

monica. marin@marie-brest 1r.

Précisez, sl possible : Nombre de personnes el leur ge / Jour envisageé /
Les horaires possibles. En raison de 1a crise sanitaire, 1a jauge maximale est
désomals fixée & § personnes (accompagnateurs inclus).

© Type De Console ) Instructions I Rendez-vous ) Information (3 Vénifiez
s

. . . R Choisissez une date et une heure disponible dans le planning
3. Sélectionner I'horaire souhaité

Fuseau horaire; Eurcpe/Parts (17:41,36)

] 14 sept 2022 - 20 sept. 2022 +

Cliquer sur I'horaire souhaité. Seul les MECIAR - SRR e M AdLian e

s . . 12:45 12:45 12:45 1015 1415 12:45
créneaux disponibles dans les 7
. K . R _) 13:45 13:.45 13:45 1m15 1515 1345
prochains jours (pas le jour-méme)
. 15:45 14:45 14:45 1215 1615 1445
apparaissent.
16:45 1545 1545 1%15 1545
16.45 16:45 1415 1645
1515

16:15



APPOINTLET

4. Renseigner ses coordonnées

lui proposer de rentrer I'adresse mail
générique suivante :
jeuxvideocapucins@gmail.com

Il ne pourra toutefois pas recevoir de
message de confirmation ou
annuler/replanifier lui-méme ses
réservations.

Sil'usager n'a pas encore une carte de
bibliothéque, il pourrainscrire un numéro
fictif en attendant de s'abonner

(. N b )
Sil'usager ne posséde pas d’adresse email,

Email * jeuxvideocapucins@gmail.com
MNom, Prénom * Anaig, Trebemn

N® de carte de 9870906094

médiathéque *

Enregistrer mes informations pour de futures réservations

Gliquer sur Continuer

5. Vérifier ses informations

(Si I'on s’est trompé dans une information, ip
est toujours possible de la modifier en
cliguant sur Editer. On recommence alors a
I'étape concernée et les autres
informations restent en mémoire

Confirmer La Réservation —

\. J

(Possibilité d’ajouter la réservation dans un\

DATE ET HEURE Europe/Paris
vendredi 4 seplembre 2020 12:40 - 13:30 Editer
TYPE DE CONSOLE
. Box 4 : PS4 - 50 minutes Editer
BOX
Attention : pléce d'identité + carte de médiathéque requises Ediler
YOUR INFORMATION
Email  jewvideocapucins@gmail.com Editer
Mom, Prénom  Anaig, Trebemn Editer
N° De Carte De ‘9870906094 Editer
Médiathéque

Confirmer La Réservation —

Ajoutez votre réservation i votre agenda

calendrier Google ou Outlook

\. J

\

(, . . .
Un mail de confirmation avec le
récapitulatif des informations est envoyé a

—| B & 7

Un mail de confinmabion va vous etfe ey

/ DATE ET HEURE EwopeiPans

vendredi 4 seplemoee 2020 12:30 - 13:20

TYPE DE CONSOLE

iusager pour chacune de ses réservations )

. Box 2 : PS4 - 50 minutes.

BOX

Attention : piéce o'identité + carte de médiathéque requises

&

e
Obtenaz volre propre page Appointlet gratuiternant
, P

+— Effectuer Une Autre Réservation


mailto:jeuxvideocapucins@gmail.com

MATERIEL
JEUX VIDEO

&E




)

MANETTES PSS pXE=

Les manettes PS5 sont chargées sur des stations de charge qui accueillent 2 manettes chacune.

Double station de charge PS5.
Elle est allumée en bleu quand elle
est branchée.

Les manettes sont a positionner dos
a dos sur la station de charge.
Lorsqu’une manette est en train de
charger, la station est rouge.

Dés qu’elle est chargée, la lumiére
devient bleue.




MANETTES SWITCH

Le matériel Switch de chaque box/salle qui est a mettre en charge en fin de journée :

Une console Switch des Joy-con des manettes Switch pro

Repérer le cible de chargement de la
console (USB C)

Connecter le cableenbasdela
console

Repérer la station de charge pour 2
Joy-con

Coulisser de haut en bas le Joy-Con
sur la station de charge pour le
mettre a charger

Les voyants sont rouges pendant la
charge. Les voyants deviennent verts
une fois les Joy-con chargés

Repérer le cable de chargement type @
USB C et le connecter a la manette pro







Allumer la console

Appuyer sur le bouton Power o pour allumer la console.
Le bouton Eject & permet de sortir le CD de jeu.
On peut également allumer la console a partir du bouton central cl:'-:- de la manette, qui allume

console et manette en méme temps.

-u.'?.-_‘
F':/'-

TEE o —

Voyants indiquant
la mise sous tension

- —RR
_— . & A
e e ) |
o g

-
-

L'écran d'accueil

L'écran d'accueil est visible dés I'allumage de la console.

Sur I'écran d'accueil de la console, on retrouve la liste des derniers jeux démarrés sur cette console.
Une liste plus compléte est accessible dans la Bibliothéque, située tout a droite a la suite des
derniers jeux démarrés.

i Jeu Contenu multimédia
Afflchage des X u multimédi
derniers jeux l@ R . . LR N

démarrés Y — :

Depuis un jeu, I'accueil est
accessible en appuyant sur le
bouton PS gl;'g- de la manette pour
afficher le centre de controle, puis
en sélectionnant Accueil




Le menu de la PS5

On peut afficher le menu de la PS5 en appuyant sur le touche PS ¢|,'_,. de la manette.

Le menu, aussi appelé centre de
controle, est accessible a partir de
I'écran d'accueil ou a partir d'un jeu
directement en appuyant sur le
bouton central <& de lamanette

Le menu général est visible en
bas de la page d'accueil

Eteindre la PS5 depuis le menu de la console

Pour éteindre ou
redémarrer la console,
aller sur l'icébne
Alimentation (')

Dans le menu
Alimentation,
sélectionner Eteindre ou
Redémarrer |la PS5.

Le mode repos est le

Alimentation

passage de la console en : _ K (L py——
H H ’ ket )/ Frrrer tours bt s of boutes bes appications,
« » - i - - o nezwoire PS5, SHectonnes cette
mode « veille » (utile par -: SHREDDERs | ; TR o s

Al

exemple lorsque l'on a
des mises ajour a
effectuer).

3't  Redémarrerla PS5




MODE D'EMPLOI PSS

Profils de jeu PS5

Pour pouvoir jouer a un jeu PS5, il est obligatoire de sélectionner un profil/compte au démarrage

(Sur chaque console, un profil administrateur et plusieurs profils « tous joueurs » ont été créés.
Les profils administrateurs de la médiathéque sont protégés par mot de passe, les profils tous
joueurs appartiennent aussi a la médiathéque mais sont accessibles sans restrictions.

Lorsque vous allumez une manette, on vous demande d’identifier a quel joueur elle appartient : il
iaut alors choisir un profil « tous joueurs » (cf. tableau ci-dessous).

v

J/

Profils tous

Espace (console) . Profils admin
joueurs

JoueurUn SalleUne
JoueurDeux SalleUne

Salle 1 (PS5) JoueurTrois SalleUne Peach Capucins
JouerQuatre SalleUne
B
Box 1 (PS5) JoueurUn BoxQuatre Bowser Capucins

JoueurDeux BoxQuatre

Pour le 1er joueur, choisir par défaut le profil « JoueurUn SalleUne » Pour le 2éme joueur (3éme
et 4éme joueur), sélectionner un autre profil « tous joueurs » (cf. tableau).

Qui utilise cette manette 7

ﬁ Affecter la manette

Dés qu'une manette est allumée,
I'écran du choix du profil du joueur
s'affiche




Les manettes PS5

Barre lumineuse

Options

e Retour en arriére/

-
E Annuler

Se déplacer

Valider

Touche PS .:l_-'.: :Menu général /

allumer-éteindre la manette Lumiére(s)

indiquant I'ordre
des joueurs
(de1ad)

@==m e+—— Bouton Muet
Lumiére allumée : micro coupé
Lumiére éteinte : micro ouvert
Maintenir le bouton : désactiver le son
du micro et la sortie des haut-parleurs

Microphones

Allumer la manette PS5 en appuyant sur le bouton central:l;':-. La barre lumineuse de la manette
s'allume, ainsi que la lumiére centrale qui indique le numéro du joueur.

Il est possible d’utiliser jusqu'a 4
manettes a la fois.

Il faut appuyer sur le bouton PS .;l!,.
pour attribuer des numéros aux
manettes.

L'indicateur de joueur s’allume en
conséquence. Les numéros sont
attribués dans I'ordre a partir du
numéro 1, et vous pouvez identifier le
numéro de votre manette en fonction
du nombre de voyants allumés

1 lumiére - joueur n°1

2 lumiéres - joueur n°2

3 lumieres - joueur n°3

4 lumiéres - joueur n°4

Attention : Lorsque I'on joue a un jeu PS5, la barre lumineuse de la manette s’éclaire en bleu, en
rouge, en vert ou en rose selon I'ordre de connexion de la manette. Il s’agit d’'une fonctionnalité
distincte de I'indicateur du numéro de joueur.



Sion est devant I'écran TV, éteindre les manettes a partir du centre de controéle (cf. chapitre
précédent Eteindre la console), en allant dans Profil puis Déconnexion.

32, Etaten ligne ;.J
B/ Profil 4 o~

by, ; ] ¥ Tiophées @ 17 P‘

il

Sion n'est pas devant la télé, rester appuyé sur le bouton central .;l,!;. de la manette jusqu’a ce
que la lumiére s’éteigne (environ 15 secondes).

Vérifier que la manette correspond bien a I'emplacement (box, salle) attribué au joueur.

Vérifier qu’il s’agit bien d’un jeu multijoueur permettant I'ajout d’'une 2éme manette.

Il se peut que la batterie de la manette soit déchargée : la mettre a charger dans le tiroir et en
préter une autre en échange, ou préter un cable de chargement (détachable des stations de
chargement) avec lequel le joueur pourra connecter la manette sur le port USB de I'avant de la
console



P rrrs

Sur la PS5, le menu principal affiché a I'écran correspond a un profil de jeu et donc a une
manette (chaque manette a son propre profil) : si une des manettes ne répond pas, appuyer sur
le bouton;lg,. de la manette pour passer a son écran et reprendre la main sur cette manette.
Dans cette situation, un message explicatif apparait a I'écran et indique la marche a suivre (la
touche PS est le bouton de la manette)

Si une manette supplémentaire apparait a I'écran comme connectée, vérifier dans le kit qu'une
autre manette n’est pas restée allumée (se repére facilement a la lumiére).

Lorsque trop de profils sont connectés en méme temps, il se peut que la manette ne réponde
plus car le profil affiché n’est pas celui de la manette.

Lorsque I'on appuie sur le bouton central :[:';- d’'une manette, la console nous demande de
choisir un profil. Sur cet écran, on peut voir les profils déja connectés sur la console.

=

Peaih Capudins

Pour déconnecter la manette ou changer le profil : aller dans le centre de contréle (appui sur
le bouton central <[%) puis : dans le menu Profil et choisir Changer d’utilisateur ou Déconnexion

wm’z ES

5
'R' '.I‘EI'II.iER

Profil




Démarrer un jeu
Bibliothéque des jeux

Les visuels des derniers jeux démarrés e Contenu malimedi
ou installés sur la console apparaissent !
sur la page d'accueil. Sélectionner
I'image du jeu souhaité et valider.

Sile jeu n'est pas affiché sur la page
d'accueil, aller dans |a Bibliothéque,
située a la suite des jeux tout a droite
de cette page. Sélectionner I'image du
jeu et valider.

Pour les jeux physiques, glisser le CD du jeu dans la fente de la console. La console avale le CD
toute seule. Normalement, le jeu se lance automatiquement. Si ce n’est pas le cas, rechercher
I'image du jeu sur la page d'accueil ou dans la Bibliothéque et valider

Une fois un jeu démarré, on peut
revenir a I'écran d’accueil de la
console par un appui court sur le
bouton central .:[-!: de la manette,
puis en sélectionnant Accueil.

Cela permet de revenir a la page
d’accueil de la console sans quitter
le jeu.




Quitter un jeu

Lorsqu’un jeu est en cours, on peut sortir et revenir a I'écran d’accueil en appuyant sur le
bouton central cl.!.. de la manette. Attention : cela ne ferme pas complétement le jeu.

Pour quitter complétement un jeu,
revenir a l'écran d'accueil comme
expliqué ci-dessus

Se positionner sur I'image du jeu en
cours et appuyer de facon prolongée
sur la touche Options pour ouvrir le
menu. Sélectionner Fermer le jeu.

Pour les jeux sur CD, aprés avoir
quitté completement le jeu, appuyer
sur le bouton Eject # de la console,
ou choisir dans le menu Ejecter le
disque

bk NhdriRer gi des. mises & jour son disponioles
Télecharger en amont/Tilicharger les donndes sauvegardées
Gérer e conlenu de jeu
SUppeimer
¢] Déplacer les jews et applications
Historkyae des mises d jear

RESID ===

Wl Aads dhe propeicté intellechucle

e i accuil
e "| Cormorves din I'éoran '

Ejecter o disque

Touche Options

S'il s'agit d'un jeu physique, vérifier que le CD du jeu est bien inséré.

Les CD trop sales ou rayés peuvent ne pas se lancer : nettoyer le CD avec les produits/chiffons
situés dans le meuble de I'accueil puis réessayer de le lancer

Sile jeu est déja en cours sur un autre profil, il peut refuser de se lancer : fermer tous les profils
et relancer le jeu (cf. chapitre Si une manette ne fonctionne pas)



2 PlayStationVVR2




Le casque VR est accessible selon les mémes modalités que les consoles dans I'espace jeux
vidéo: étre adhérent a la médiatheque + carte avec photo contre le matériel

Il faut avoir 12 ans révolus : on n’accepte pas les enfants de moins de 12 ans, méme si
leurs parents donnent leur accord, car on s’aligne sur les préconisations de Playstation

Quand un joueur s’inscrit pour le casque VR, on lui donne tout le matériel de la salle 1, le
kit avec les 4 manettes PS5 inclus

Le casque VR et ses accessoires (2 manettes Sense, casque audio, chiffon) sont stockés
dans le meuble noir situé dans le coin de la salle 1. Ce meuble est fermé a clé, la clé
étiquetée « Meuble Casque VR » se trouve dans la boite a clés de I'accueil jeux

Le meuble noir peut aussi servir pour mettre en sécurité le matériel personnel des joueurs
gu’ils ne sont plus en mesure de surveiller en utilisant le casque VR

On accompagne a chaque fois le joueur dans la salle pour I'installation. A ce moment, on
donne au joueurs tous les bons gestes a avoir afin de prolonger la vie du casque

A la fin de la session, on se déplace dans la salle pour vérifier I'’état du matériel, la
complétude du kit VR et la mise sous clé dans le meuble noir. Aprés cette vérification, on
peut rendre la piéce avec photo au joueur

¢ L’installation du casque se fait toujours avec un bibliothécaire

e Donner les instructions au joueur pour la fin de session, afin d’6ter le casque sans 'endommager

e Rappeler au joueur qu’en cas de jeu debout, il faudra mettre de la distance avec la TV, ne pas se
déplacer et ne pas faire des mouvements trop amples afin de préserver le matériel

e Proposer au joueur la mise en sécurité dans le meuble noir de ses effets personnels

¢ Attention: ne pas cloturer la session avant d’avoir rangé le casque VR et ses accessoires !

¢ Les manettes sont a mettre en charge dans le meuble noir aprés chaque utilisation



MODE D’EMPLOI PSVR 2

INSTALLATION DU CASQUE

Raccorder le casque a la console

1.Utilisez le cable USB C (A) fourni pour connecter le casque au port USB C (B) situé a
I'avant de la console PS5




MODE D’EMPLOI PSVR 2

(3. Assurez-vous de disposer de tout le matériel requis pour la configuration )

Casue PSVR 2 2 Manettes PSVR Sense Une manette PS5

(Optionnel: Munissez-vous éventuellement d’un casque audio pour plus d'immersion )

Branchez le casque audio dans le port jack du casque PSVR2



MODE D’EMPLOI PSVR 2

Régler le casque VR sur la téte

Appuyez sur le bouton de réglage de la visiére-écran, puis tirez sur cette derniére jusqu'a sa butée.
Sivous portez des lunettes, gardez-les!

Y ¢ —
., .

Appuyez sur le bouton de déverrouillage de I'arceau situé a l'arriere du casque. Tout en appuyant sur
ce bouton, tirez I'arceau vers |'arriére et faites-le glisser sur votre téte jusqu'a ce qu'il soit
correctement positionné a I'arriére de votre téte.

!

d




Réglez la distance entre les lentilles a I'aide de la molette d'ajustement des lentilles. Elle se trouve
en haut a gauche de la visiére-écran.

Tournez la molette d'ajustement de I'arceau dans le sens horaire pour serrer I'arceau et le verrouiller
en position. Si vous souhaitez desserrer I'arceau, appuyez sur le bouton de déverrouillage de

I'arceau.

Une fois le casque sur la téte, si vous avez
oublié de prendre les manettes, vous avez
la possibilité de passer en Vue transparente
pour voir I'environnement réel autour de
vous et ainsi voir les manettes.




LES MANETTES PSVR SENSE

Avec le casque PSVR2, il y a 2 manettes, une droite et une gauche qui ne sont pas interchangeables.
La manette droite n’a pas les mémes boutons que la manette gauche. On peut voir ces 2 manettes
comme une manette PS5 classique “coupée en deux” en termes de répartitions des boutons.

Manette gauche Manette droite

Captured’écran  joystick directionnel joystick directionnel Options

TRIANGLE et CARRE ROND et CROIX !

Bouton Playstation Bouton Playstation

BoutonL1ouR1

Bouton L2 ou R2

¢ Le bouton Options permet par un appui long de recalibrer I'image. Cette action est recommandée
guand I'image dans le casque n’est pas droite ou en face de son regard

e Lalettre Lde L1/L2 vient de Left (gauche en anglais)

e Lalettre Rde R1/R2 vient de Right (droit en anglais)



Pour bien prendre les manettes, identifiez I'arceau de chacune des 2 manettes. Orientez cet arceau
face a vous, comme dans 'image ci-dessous.

Arceal  m—————y

Poignée

Insérez ensuite les mains dans les arceaux et agrippez les poignées des manettes, comme dans
I'image ci-dessous

A l'arriere de la manette, vous avez
acces aux boutons L1, R1/L2, R2




Pour allumer les manettes PSVR Sense il faut appuyer sur
la touche Playstation (touche PS) des 2 manettes

Pour éteindre les manettes, appuyez sur la touche PS des
manettes pour afficher le Centre de Contréle. Sélectionnez
Accessoires > Manette PSVR2 L (gauche) ou Manette PSVR2
R (droite)

Les manettes sont a éteindre et a mettre a charger aprés
chaque utilisation

Les manettes PSVR 2 Sense sont a mettre en charge
dans le meuble noir de rangement.

Al’intérieur, on trouve 2 cables USB-C branchés sur
secteur pour chacune des manettes

Port USB-C — 7

Bouton PS




MODE D’EMPLOI PSVR 2

Désinstallation du casque VR en fin de session

1. Eteindre le casque PSVR 2 4 l'aide de la touche d’alimentation située en-dessous de la
visiére-écran du casque




3. Enlever le casque VR de la téte du joueur, s'il ne I'a pas déja fait. Elargir au maximum le
casque VR en tirant en méme temps sur la partie frontale (jamais sur la visiére) et sur
I'arceau, tout en appuyant sur le bouton de réglage de I'arceau

Partie frontale fixe

R

Arceau réglable

R

4. Ranger le casque VR et ses accessoires (manettes Sense, casque audio, chiffon) dans le
meuble noir situé sur le coté gauche du meuble TV de lasalle 1. Les manettes Sense sont

aussi a mettre en charge dans ce meuble. Verrouiller le meuble avec la clé (clé rangée dans
la boite a clés de I'accueil jeux)




NINTENDO

SWITCH

(D




MODE D'EMPLOI SWITCH

Le matériel:

La console

( |
Bouton Power U

(Allumer/Eteindre/
Mettre en veille)

Volume

D-— Jeu Switch

. Emplacement jeu Switch

Ecran tactile

Glissiere pour manette
Joy-con

Station d’accueil console
(fixée dans la salle 2)

\.

Paire de Joy-con (1 joy-con = une demi-manette)

( )
+ou - : Options

A: Valider

Se déplacer
B: Retour en arriére /annuler

, ©] Menu général
Capture d'écran - &




MODE D'EMPLOI SWITCH

Joy-con seul (1 joy-con = 1 manette compléte)

(

+ou - : Options

Menu général .y
& Menu général

Valider
Se déplacer
Annuler  valider Se déplacer Annuler

\.

Les dragonnes

r
Dragonnes pour manettes Joy-con a faire
coulisser sur le Joy-con correspondant a
(bien respecter le + ou le - inscrit en haut du
Joy-con et de ladragonne
\.

Les manettes pro

4 )
+ou -: Options

Capture d'écran

Menu général

Se déplacer
A:Valider

B: Retour en arriere /
annuler

1

Position du joueur




Mode TV ou mode portable

On peut jouer a la Switch de 2 maniéres différentes: comme sur une console classique reliée a une
TV (Mode TV), ou comme sur une console portable lorsqu'on coulisse les joy-con directement sur
la console.

Dans notre espace, nous recommandons fortement aux joueurs de jouer en mode TV, car le
mode portable déchargerait trop rapidement la console.

Pour projeter la console sur I'écran de Nintendo Switch” Console
laTV, il faut insérer la console dans sa J\
station d’accueil. Cette base se trouve
sur le meuble TV dans la salle 2.

Une fois la console bien insérée dans
sa base, I'image est affichée - !
instantanément sur la télé NintartE it i IS el

Les manettes

La Nintendo Switch présente une grande particularité par rapport aux autres consoles .
Les manettes joy-con peuvent se combiner de plusieurs facons:

Les 2 Joy-con (droit + gauche) peuvent
étre utilisés comme une manette
entiére

Un seul Joy-con est également
utilisable comme une manette entiere
(pour les commandes, cf. chapitre
précédent Le matériel, rubrique Joy-
con seul)




Pour mettre ou enlever les dragonnes des Joy-cons, il faut les faire coulisser de haut en bas sur
le coté de la manette, en faisant bien attention de mettre le signe + de la dragonne en face du +
de la manette, et le - en face du - (les dragonnes ont chacune un signe + sur le recto et - sur le

Verso).
& h @ & + N+

Attention : Si une dragonne ne coulisse
pas, elle est peut-étre verrouillée :
vérifier que le loquet blanc situé en
bas de la manette (sous I'inscription
Lock) est bien abaissé.

Pour mettre les Joy-con sur la console, il faut également les faire coulisser. Pour les enlever, il
faut par contre appuyer sur les boutons situés a I'arriére des Joy-con avant de les faire coulisser.

Appuyer sur ces boutons
pour enlever les Joy-con

i

HINTENDO

SWITCH




MODE D'EMPLOI SWITCH

L'écran d'accueil Switch

G_es profils des joueurs )ﬁ

(Les vignettes des jeux

installés sur la console. ] )

\.

(Le menu apparait en bas de
I'écran d'accueil de la é

console.
\_

Configuration des manettes Switch

Il est indispensable de configurer les manettes avant de commencer a jouer.

C'est a ce moment que les joueurs choisissent le type de manette souhaité.

Certains jeux demandent une configuration des manettes trés spécifique. Si la configuration
des manettes ne correspond pas aux requis du jeu, le menu s'ouvre automatiquement afin de
reconfigurer a nouveau les manettes.

o 1:28pm »+ =

The Legend of Zelda: Breath of

PO M ATETS

1:]] —/4 Options @ Start

Menu Configuration des

manettes
Indicationdela

configuration de
manette en cours



Une fois dans le menu Configuration des manettes, on arrive sur la page suivante, qui récapitule le
matériel détecté actuellement par la console:

é? Manettes
Changer le style/l'ordre
Indicationde la Chercher des manettes
configuration en
cours Synchroniser de nouvelles Pour ajouter des
manettes
nouvelles
m manettes aller
Fermer
= il dans Chercher
des manettes

Pour reconfigurer I'ensemble des manettes, sélectionner Changer le style / I'ordre.
Vous arrivez sur la page suivante:

Le haut de I'écran

indique les
Appuyez sur [l + [} sur la manette. différentes
configurations
possibles

Appuyez sur Q pour terminer.

= /4 La manette ne se connecte pas © Retour

- SiI'on souhaite utiliser une paire de Joy-con pour jouer, on appuie simultanément sur le
bouton L du Joy-con gauche et le bouton R du Joy-con droit (manette du joueur 1 sur I'image ci-
dessus).

- Si I'on souhaite utiliser un seul Joy-con, on le place a I'horizontale et appuie sur les boutons du
dessus (manettes des joueurs 2 et 3 sur I'image ci-dessus)



MODE D'EMPLOI SWITCH

Les jeux Switch

Lancer un jeu

Sélectionner la vignette du jeu souhaité et valider avec le bouton A (ou le bouton droit og-
de la manette, selon la configuration des manettes en cours : cf. chapitre précédent
Configuration des manettes).

v

La sélection en cours est
signalée par un entourage bleu

Au lancement du jeu, il faut choisir un
profil d'utilisateur.
Sélectionner par défaut le profil Capucins.

Quitter un jeu

Pour revenir aI'écran d’accueil quand le jeu est en cours, appuyer sur le bouton Home E de
la manette Switch.

v

Le jeu est toujours en cours

Pour quitter le jeu, appuyer sur le
bouton X

(ou le bouton haut of dela
manette, selon la configuration des
manettes en cours : cf. chapitre
suivant Configuration des manettes
Switch)




Eteindre la console

Lorsqu’elle n'est pas utilisée, la console se met automatiquement en veille. Pour I'éteindre
complétement, rester appuyé sur le bouton Power () sur le cété de la console.

Bouton Power (') _

Suite a cet appui long, un nouveau menu s’affiche. Sélectionner Options d'alimentation. Puis
Eteindre.

Vious allez quitter be kogiclel en suspens.




LES CONSOLES
RETROGAMING

i



SUPER NINTENDO CLASSIC MINI

La console Super NES mini (SNES mini)

¢ LaSuper NES Mini est une console rétro remasterisée qui ne nécessite pas les cartouches
de jeux physiques car une sélection de 21 jeux y sont préinstallés
e Laconsoleretro Super Nintendo originale est sortie en 1990

Bouton Reset
Bouton L ﬁ g \ (_’ Bouton R
Bouton Select
Bouton Start

Démarrage d'un jeu

e AllumerlaTV et la console en appuyant sur le bouton Marche / Arrét

e Audémarrage de la console, le menu avec les jeux installés dessus est affiché

¢ Sélectionner le jeu de la semaine en appuyant sur le bouton A (rouge) de la manette

¢ Unefois sur le menu du jeu, appuyer sur le bouton Start de la manette pour démarrer le jeu

Revenir au menu d'un jeu

* Le bouton Reset permet de revenir sur le menu principal de la console qui affiche les jeux
préinstallés, mais pour y avoir accées il faut ouvrir le petit meuble blanc.

¢ Sinon, une astuce pour afficher le menu principal avec la liste des jeux est d'éteindre et
rallumer la télé avec le bouton qui se situe en bas a gauche de I'écran

Eteindre la console

_)(0 Pour éteindre la console, il suffit d’éteindre la TV. )

La console est sécurisée dans le petit meuble blanc sur roulettes qui est fermé a clé (la clé est
rangée dans la boite a clés de I'accueil jeux vidéo).



AMIGA A500 MINI

La console Amiga A500 mini

e Lancé au printemps 1987, I'Amiga 500 a été I'un des derniers grands succés de Commodore
e L’A500 mini est une console retro remasterisée qui contient 25 jeux préinstallés
¢ Laconsole dispose d’une manette et d’une souris, le clavier sur la console est factice

1 (d’(((((rf(((fffffrﬂlﬂﬂllﬂlJmlJ} i

Démarrage d'un jeu

e AllumerlaTV et la console en appuyant sur le bouton Marche / Arrét

e Allumer la console sur le bouton Marche / Arrét sur I'arriére de la console

e Audémarrage de la console, le menu avec les jeux installés dessus est affiché
e Choisir unjeu al'aide des touches directionnelles

Revenir au menu de la console

¢ Lebouton Home sur la manette permet de revenir sur le menu principal de la console qui
affiche les jeux préinstallés

Eteindre la console

e Appuyer pendant quelques secondes sur le bouton Marche / Arrét qui se situe a I'arriere de J
' la console

La console est sécurisée dans le petit meuble blanc sur roulettes qui est fermé a clé (la clé est
rangée dans la boite a clés de I'accueil jeux vidéo).



PLAYSTATION CLASSIC

La console Playstation Classic

¢ LaPlaystation Classic est une console retro remasterisée qui reproduit le modéle de la
Playstation 1 sortie initialement en 1994
¢ LaPlaystation Classic contient 20 jeux préinstallés

Bouton Reset \
Bouton Marche/arrét \ - ,

Démarrage d'un jeu

e AllumerlaTV et la console en appuyant sur le bouton Marche / Arrét (Power sur la console)
e Audémarrage de la console, le menu avec les jeux installés dessus est affiché
e Choisir unjeu al'aide des touches directionnelles

Revenir au menu de la console

¢ Le bouton Reset permet de revenir sur le menu principal de la console qui affiche les jeux
préinstallés, mais pour y avoir accés il faut ouvrir le petit meuble blanc.

Eteindre la console

¢ Attention: le bouton Power ne permet pas d’éteindre la console, il permet uniquement la
mise en veille
e Pour éteindre complétement la console, il faut la débrancher électriquement

La console est sécurisée dans le petit meuble blanc sur roulettes qui est fermé a clé (la clé est
rangée dans la boite a clés de I'accueil jeux vidéo).






Allumer / éteindre la borne d’arcade

Pour allumer / éteindre la borne d’arcade, pas besoin d’ouvrir les porte a I'arriére.

Allumer ou éteindre 'interrupteur de la multiprise qui est fixée sur le co6té al'intérieur.
L’acces a l'interrupteur se fait par l'orifice créé sur le coté de la borne d’arcade (coté rembarde)




La borne d’arcade est équipée de la console remasterisée Sega MegaDrive remasterisée.
40 jeux sont déja installés et préts a étre joués.

Pour changer I'affichage du menu principal, appuyer sur la touche B

il

Menu principal, affichage vignettes des Menu principal, affichage de
jeux, sur plusieurs pages a faire défiler I'ensemble des jeux par la tranche

Pour faire apparaitre la liste des jeux, appui long sur les touches A+B+C+Start.
Choisir ensuite Retour au menu principal



LES PC GAMER

.




Démarrage de Steam

Les 5 PC de la mezzanine proposent une sélection de jeux vidéo via la plateforme Steam.
Chaque PC est relié a un compte Steam propre, comme suit:

e PC1-evoli29200

e PC2-sabelette29200

e PC3-rondoudou29200

¢ PC4 - mimitoss29200

e PC5-abra29200

Al'ouverture de I'espace jeux vidéo,
ouvrir la session Windows
id et mdp: cf KeePass

Cliguer sur l'icone Steam qui se
trouve dans la barre des taches en
bas du bureau du PC

Le compte Steam est normalement
gardé en mémoire et la connexion au
bon compte se fait automatiquement
sans avoir besoin du mot de passe

g STEAM

Si le compte Steam a été déconnecté, T —
il faudra rentrer le mot de passe MOT DE passe
Steam du PC

cf. KeePass

Fermer la petite fenétre qui s'affiche
al'ouverture de la session Steam.
Celan'apasd'incidence sur l'accés
aux jeux Steam.

Cecl peut indiqu
hors T T

Steam sont actuellement hors ligne.




B

L'écran d'accueil Steam

Les PC doivent rester sur I'affichage de la bibliothéque des jeux Steam. Entre chaque session de
jeu, il faut donc veiller que I'affichage ci-dessous soit remis systématiquement sur chaque PC.

Aller dans le volet Bibliothéque pour Icone Mode Famille
avoir I'affichage des vignettes des jeux

Le Mode Famille Steam

Le Mode famille doit impérativement étre activé pour les sessions de jeu publiques. Ce mode de
contréle parental restreint I'acces au porte-monnaie lié au compte Steam et ainsi a l'installation
de jeux payants. A noter qu'il est nécessaire de sortir du mode restreint pour la réinstallation
d'un jeu qui pose probléme.

rondoudou29200

Mode famille activée: Mode famille désactivée: icone rouge

Pour activer ou désactiver le Mode - ,

r ) ) . uillez confirmer que vous souhaitez revenir au
famille, il suffit de cliquer sur l'icone mode famille.
qui se trouve en haut a droite de
I'écran Steam. w
Un code est nécessaire pour sortir du
mode restreint (vert). Cf KeePass




LES TELES




La veille automatique

?

Les écrans s’éteignent automatiquement au bout de plusieurs heures. Il suffit de rallumer I'écran
TV avec la télécommande ou depuis le bouton allumer/éteindre du téléviseur (situé soit derriére
I’écran a droite soit sous I'écran de la télé au niveau du logo)

Le changement de source

Lorsqu’il y a deux consoles
branchées sur la méme télé
(c’est le cas dans la salle 1), il
faut changer de source a l'aide
de la télécommande pour
passer d’une console a l'autre.

SAMSUNG

Aprés avoir appuyé sur le
bouton Sources les
consoles allumées
apparaissent en blancsurlaTV,
les consoles éteintes sont
grisées. La source actuellement
affichée sur la TV est signalée
par le symbole+” . Changer
avec la source de la 2éme
console (HDMI 1, HDMI 2 ou
Console de jeux).

Affichage blanc = console
allumée

1 - afficher les sources surla TV

2 - aller a gauche ou a droite
pour sélectionner la source
souhaitée

3 - Valider la source sélectionnée

Choisir cet utilisateur

Affichage grisé = console
éteinte

Symbole « =source
actuellement affichée sur la TV



